
Урок №5 – Особености на фигурите и матове 

 

 

 

1. Въпроси? 

2. Преговор: 

a. Кои са трите фази на играта? 

b. Кои са трите най-важни принципа в дебюта? 

c. Посочете и други важни принципи в дебюта. 

3. Особености на фигурите. 

Пешка 

 

 

 

 

 

 

 



Кон 

 

1. Действа на къси разстояния; 

2. В центъра на дъската бие 8 полета, а в края на дъската – 4,3 или 2; 

3. Силен в закрити позиции, защото движението му е нестандартно и може да 

прескача фигури.  

 

 

Офицер 

 

1. Далекобойна фигура; 

2. Обича големи пространства и открити позиции; 

3. Силата му отслабва, ако е ограничен от пешки и в закрити позиции. 

 

 

 

 

 

 



Топ 

 

1. Далекобойна фигура; 

2. Обича откритите линии; 

3. Действа най-силно отдалеч; 

 

 

Дама 

 

1. Най-мощната фигура на дъската; 

2. Бие от 21 до 27 полета (!) по дъската, в зависимост от това къде се намира. 

 

 

 

 

 

 



Цар 

 

1. Бавна фигура; 

2. В дебюта и мителшпила трябва да бъде защитен; 

3. В ендшпила обаче става силен и активно помага на другите фигури в борбата. 

 

 

4. Матове с фигури. 

Техника на матиране: 

Първо отрязваме противниковия цар. След това тръгваме с 

нашия цар към неговия. 

a. Мат с 2 топа: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Както гласи правилото - първо отрязваме противниковия цар. След това 

даваме шах с другия топ, за да го принудим да отстъпва. 



Ако черните отстъпят назад доброволно - отрязваме още - 





b. Мат с 1 топ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- доближаваме нашия цар.И сега – ключов момент -

Отиваме НЕ срещу противниковия цар, а на съседната линия. чакаме го той да 

дойде срещу нас! И като дойде срещу нас, му даваме шах.Сега 

трябва да изчакаме един ход той да дойде срещу 

нас.Черният цар дойде срещу нас. Сега му даваме 

шах, за да го принудим да отстъпи назад. 







c. Мат с дама: 

 

 

 

 

 

 

 

Упражнете сами вкъщи! 


